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1. Przedmiotowy System Oceniania i Wymagania Ogolne

Na informatyce ocenia sie gtéwnie zadania wykonywane w czasie pracy indywidualnej na lekcji (nalezy braé pod uwage wykazanie sie okreslonymi umiejetnosciami,
wkladem pracy i pomystowoscig), uczestnictwo w pracy zespotowej i umiejetnos¢ wspétpracy, ogolng aktywnosé, a takze systematycznosé. Mozna promowaé
podejmowanie zadan dodatkowych oraz udziat i osiggniecia w konkursach zwigzanych z informatyka. Rzadziej przeprowadzamy sprawdziany, cho¢ mozna to zrobi¢ po
zakonczeniu rozdziatéw poswieconych arkuszowi kalkulacyjnemu, algorytmice i programowaniu. Kartkowki warto wykorzystaé¢ do krétkich tematéw, bardziej teoretycznych.
Nie powinno tez zabrakng¢ samooceny ucznia, zwtaszcza podczas realizacji projektow. Ewaluacji nalezy dokonywaé na biezgco. Ocena koncowa powinna uwzglednia¢
osiggniete efekty w poréwnaniu do zaktadanych celow.

* Ocena celujaca (6): uczen w wysokim stopniu opanowat wiedze i umiejetnosci opisane w podstawie programowej, samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika;
na lekcjach jest aktywny.

* Ocena bardzo dobra (5): uczen samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie
wynikowym.

* Ocena dobra (4): uczen samodzielnie wykonuje wszystkie éwiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

* Ocena dostateczna (3): uczen samodzielnie wykonuje fatwiejsze ¢wiczenia z podrecznika, czasami z pomoca; stara sie pracowac systematycznie, robi postepy; posiada
wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.

* Ocena dopuszczajaca (2): uczen wykonuje tatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomoca; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym; ma problemy z
systematycznoscia, niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci postepéw w ciggu dalszej nauki.

2. Szczegotowe Wymagania Edukacyjne na Poszczegd6lne Oceny

Nr lekcji Temat lekcji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
DZIAL: OCHRONA DANYCH | OPROGRAMOWANIA
1 Bezpieczna praca z Zasady korzystania z pracowni 2 * zna zasady korzystania z pracowni komputerowej
komputerem komputerowej i bezpiecznej pracy z
komputerem. Stosowanie dobrych praktyk 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
w zakresie ochrony informacji wrazliwych « charakteryzuje rodzaje danych osobowych i dotyczace ich przepisy RODO
(np. hasta, PIN, uwierzytelnianie
dwu;k%adnikowe), danych i . 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
bezpieczenstwa systemu operacyjnego. « omawia i stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony oprogramowania
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* potrafi sprawdzi¢ site hasta
« tworzy i testuje hasto
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Nr lekcji Temat lekcji

Wymagania Edukacyjne z Informatyki podstawa - Klasa 1

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* zna i stosuje rézne sposoby zabezpieczania kont
« stosuje uwierzytelnianie dwusktadnikowe

DZIAL: ARKUSZ KALKULACYJNY

2 Podstawy pracy z arkuszem

Powtorzenie i utrwalenie umiejetnosci
postugiwania sie arkuszem kalkulacyjnym.
Wykorzystywanie wybranych funkciji
arkusza do wykonywania obliczen i
tworzenia wykresow.

» z pomocg korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie

« spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

» samodzielnie korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie
* korzysta z wbudowanych funkcji, wykonuje obliczenia

» wprowadza odpowiednie formuty

* spetnia kryteria oceny dostatecznej

* poprawnie formatuje dane

« kopiuje formuty z uwzglednieniem adreséw wzglednych, bezwzglednych i
mieszanych

« spetnia kryteria oceny dobrej
« dobiera odpowiedni typ wykresu do danych
« tworzy wykresy wraz z opisem

3 Stosowanie instrukcji Ksztatcenie umiejetnosci logicznego * Z pomocg wyk_onuje obliczenia wymagajgce zastosowania prostej instrukcji
warunkowych myslenia oraz wykorzystywania arkusza warunkowej JEZELI
kalkulacyjnego i wbudowanych w niego
instrukcji warunkowych JEZELI, * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
LICZ.JEZELI, SUMA.JEZELI do » samodzielnie wykonuje obliczenia wymagajgce zastosowania prostej
rozwigzywania réznych problemow. instrukcji warunkowej JEZELI
+ planuje obliczenia z wykorzystaniem prostej instrukcji warunkowej JEZELI
« spetnia kryteria oceny dostatecznej
« korzysta z funkcji LICZ.JEZELI, SUMA.JEZELI
« spetnia kryteria oceny dobrej
« stosuje funkcje zagniezdzone
* spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
« analizuje wyniki obliczen
« formutuje wnioski
4 Poréwnywanie ofert w Opracowanie narzedzia i przeprowadzenie * rozumie dziatanie arkusza wykorzystujgcego symulacje
arkuszu symulacji wyboru najkorzystniejszej opcji

na przyktadzie oferty wynajmu szybowca w
aeroklubie — doskonalenie umiejetnosci

* spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« wykorzystuje instrukcje warunkowa podczas opracowywania obliczen
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Nr lekcji Temat lekcji

Wymagania Edukacyjne z Informatyki podstawa - Klasa 1

Omawiane zagadnienia

postugiwania sie instrukcjg warunkowa,
wykorzystanie nazw komorek, wstawianie
suwakow.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spetnia kryteria oceny dostatecznej
* stosuje nazwy komorek i zakreséw komérek
« testuje narzedzie do symulacji

« spetnia kryteria oceny dobrej
« analizuje problem i wybiera algorytm rozwigzania

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
» samodzielnie projektuje interfejs uzytkownika

5 Zakupy grupowe z
arkuszem

Zbieranie danych dotyczacych wspdinych
zakupdw, przygotowanie arkusza do
zapiséw sieciowych, wykorzystanie list

rozwijanych i formatowania warunkowego.

* przygotowuje arkusz do pracy grupowej (wprowadza dane)

« spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
* korzysta z arkusza w chmurze

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
« tworzy listy rozwijane
* wykorzystuje formatowanie warunkowe

« spetnia kryteria oceny dobrej
« tworzy zestawienia z wykorzystaniem instrukcji warunkowej

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« stosuje funkcje matematyczng SUMA.ILOCZYNOW

DZIAL: GRAFIKA RASTROWA

6 Podstawy edycji grafiki
rastrowej

Sposoby zapisu obrazu. Obraz ztozony z
pikseli. Podstawowe narzedzia programu
GIMP. Tworzenie map plastycznych.

* zna cechy charakterystyczne grafiki rastrowej

* spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
* zna zastosowania grafiki rastrowej

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
« tworzy i edytuje proste rysunki w programie GIMP

* spetnia kryteria oceny dobrej
* dobiera wtasciwe narzedzia do obrébki grafiki rastrowej

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* tworzy zaawansowane rysunki w programie GIMP

7 Praca na warstwach

Wykorzystanie warstw do

* wyjasnia, czym sg warstwy
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Nr lekcji

Temat lekcji

Wymagania Edukacyjne z Informatyki podstawa - Klasa 1

Omawiane zagadnienia

przygotowywania grafiki. R6zne formaty
obrazéw. Tworzenie projektu graficznego
spetniajgcego okreslone kryteria.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
» wymienia formaty plikow graficznych i objasnia ich zastosowanie

* spetnia kryteria oceny dobrej
* zna podstawowe zasady pracy na warstwach

« spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
» wykorzystuje warstwy przy tworzeniu grafiki rastrowej

8 Edycja fotografii Od aparatu fotograficznego do obrazu na « tworzy animacje w formacie GIF z wykorzystaniem warstw i filtrow
ekranie. Korekta obrazow, stosowanie » modyfikuje kolorystyke zdje¢
filtréw. Przeksztatcanie plikéw graficznych
z uwzglednieniem wielkosci i jakosci * spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
obrazow.
* spetnia kryteria oceny dostatecznej
« koryguje znieksztatcenia na zdjeciach
« kadruje obrazy
* spetnia kryteria oceny dobrej
« spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* poprawia kompozycje zdje¢
9 Projektowanie oktadki do Przygotowanie projektu oktadki do ksigzki + dobiera narzedzia do retuszu zdjec tak, aby uzyskac okreslone efekty
ksiazki i e-booka tradycyjnej oraz elektronicznej z * opisuje budowe i funkcje oktadki ksigzki tradycyjnej
wykorzystaniem nabytych do tej pory
umiejetnosci. * spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
« spetnia kryteria oceny dostatecznej
« opisuje budowe i funkcje oktadki e-booka
« spetnia kryteria oceny dobrej
« planuje etapy opracowania projektu graficznego oktadki
* spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* projektuje prosta lub zaawansowang graficznie oktadke w edytorze GIMP
DZIAL: EDYTOR TEKSTU
10 Podstawy edycji tekstu Czcionka i akapit. Uktad strony i * stosuje podstawowe zasady edycji tekstow
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Nr lekcji

Temat lekcji

Wymagania Edukacyjne z Informatyki podstawa - Klasa 1

Omawiane zagadnienia

obramowanie. Tworzenie zestawien za
pomocg tabulatoréw. Ustalanie orientaciji i
obramowanie stron. Sprawdzanie
poprawnosci pisowni i gramatyki. Korekta
znakéw interpunkceyjnych.

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
« formatuje znaki, akapity i strony

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
» wykorzystuje tabulatory

* sprawdza poprawnos¢ pisowni

» obramowuje akapit i strone

« spetnia kryteria oceny dobrej
« ustala orientacje strony

* spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
« tworzy zréznicowane dokumenty tekstowe

11 Przygotowanie publikacji Podstawowe zasady tamania i sktadu « tworzy zroéznicowane dokumenty tekstowe, w tym stosuje tabulatory,
do druku tekstow. Przygotowanie dokumentu z obramowania i inne narzedzia formatowania
zastosowaniem podziatu na kolumny oraz * zna podstawowe zasady tamania i sktadu tekstu
stylow. Wstawianie rozbudowanych
wzoréw. Praca w trybie recenzji. « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Dodawanie komentarzy. Wstawianie « stosuje formatowanie za pomoca styléw
grafiki.
« spetnia kryteria oceny dostatecznej
» modyfikuje style
« spetnia kryteria oceny dobrej
» wykorzystuje automatyczne dzielenie wyrazéw
» wstawia do tekstu proste wzory matematyczne
* spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
« wstawia grafike do dokumentu
« pracuje w trybie recenzji, wstawia komentarze
» wstawia do tekstu rozbudowane wzory matematyczne
12 Korespondencja seryjna Zastosowanie | generowanie * przygotowuje dane do korespondencji seryjnej

korespondencji seryjnej. Wykorzystanie
korespondencji seryjnej do tworzenia
etykiet zawierajgcych tekst i grafike.

« spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
« planuje etapy korespondencji seryjnej

* spetnia kryteria oceny dostatecznej
* opracowuje wzorzec

« spetnia kryteria oceny dobrej
* generuje serie dokumentow
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Nr lekcji Temat lekcji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
« wstawia grafike do korespondenciji seryjnej

DZIAL: ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE W PYTHONIE | C++

13|13A Podstawy pracy w Wprowadzenie do jezyka Python / C++. 2 * korzysta z wybranego IDE
srodowisku Python / C++ Praca w edytorze. Zmienne. Operatory « stosuje podstawowe zasady jezyka Python / C++
arytmetyczne i poréwnania. Podstawowe * korzysta ze zmiennych
polecenia. Definiowanie prostych funkcji. - wykorzystuje operatory arytmetyczne i poréwnania
3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej

* wypisuje wyniki na ekranie

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
* reaguje na komunikaty o btedach

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« definiuje proste funkcje liczbowe

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
« definiuje funkcje liczbowe

14|14A Definiowanie funkcji Podstawowe instrukcje, w tym instrukcja 2 * wykorzystuje proste instrukcje warunkowe w obliczeniach
obliczeniowych warunkowa i petla for. Funkcje
pomocnicze. Analizowanie i testowanie 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
rozwigzan. « wykorzystuje instrukcje warunkowe w obliczeniach
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej

« stosuje proste instrukcje iteraciji

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
« stosuje instrukcje iteracji

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« analizuje i testuje rozwigzania zadan obliczeniowych

15|15A Wyszukiwanie wzorca w Operacje na napisach. Poréwnywanie i 2 * z pomocg stosuje podstawowe operacje na napisach
tekscie przeszukiwanie napiséw. Algorytm naiwny
wyszukiwania wzorca w tekscie. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

» samodzielnie stosuje podstawowe operacje na napisach

4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* zna i rozumie algorytm naiwny wyszukiwania wzorca w tekscie
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Nr lekcji

Temat lekcji

Wymagania Edukacyjne z Informatyki podstawa - Klasa 1

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spetnia kryteria oceny dobrej
« stosuje iteracje do przeszukiwania napisow

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« stosuje iteracje do poréwnywania i przeszukiwania napisow

16/16A

Przetwarzanie napisow

Budowanie napisow wedtug okreslonej

reguty. Wyodrebnianie fragmentu napisu.

Palindrom.

* z pomocg stosuje podstawowe operacje na napisach
« stosuje komentarze

« spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
» samodzielnie stosuje podstawowe operacje na napisach
* z pomoca wyodrebnia fragmenty napisow

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
» samodzielnie wyodrebnia fragmenty napisow

* spetnia kryteria oceny dobrej
« definiuje funkcje logiczna, ktéra sprawdza, czy tekst jest palindromem

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
» wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania trudniejszych zadan
dotyczgcych przetwarzania napisow

17|17A

Szyfrowanie i
deszyfrowanie tekstu

Kryptografia. Szyfrowanie znakow i
tekstow szyfrem Cezara. Szyfrowanie i
odszyfrowywanie tekstéw za pomocg
kodoéw ASCII.

* rozumie, na czym polega szyfrowanie

« spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
* zna podstawowe pojecia kryptograficzne

* spetnia kryteria oceny dostatecznej
« wykorzystuje szyfr Cezara do szyfrowania tekstu

« spetnia kryteria oceny dobrej
» wykorzystuje szyfr Cezara do deszyfrowania tekstu

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
» wykorzystuje kody ASCII do szyfrowania i deszyfrowania tekstu

DZIAL: KOMUNIKACJA | NAUKA W SI

ECI

18

Kompetencje medialne i
cyfrowe

Umiejetnos¢ wyszukiwania informacji.
Zrédia informaciji w internecie. Ocena
wiarygodnosci informaciji. Bezpieczne
budowanie wizerunku w przestrzeni

» umiejetnie wyszukuje informacje

« spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« dokonuje selekgji informaciji
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Nr lekcji Temat lekcji Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
medialnej. Selekcjonowanie informacji w 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
kontekscie potrzeb informacyjnych i « ocenia wiarygodno$¢ informacii

wykonywanego zadania.
5 « spetnia kryteria oceny dobrej

« stosuje zasady wspotzycia spotecznego w internecie
* bezpiecznie buduje swéj wizerunek w sieci

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* tworczo wykorzystuje informacje

19 E-learning E-learning i zadania platformy 2 * zna zasady pracy na platformie e-learningowej
elearningowej. Aktywny udziat w szkoleniu
e-learningowym Akademii Khana na temat 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
tworzenia stron WWW. « wymienia wady i zalety nauki przez internet
4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej

* planuje udziat w szkoleniu online

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* bierze udziat w szkoleniu online

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
« bierze czynny udziat w szkoleniu online

DZIAL: TWORZENIE STRON INTERNETOWYCH

20 Projekt strony internetowej | Wyrdzniki dobrej strony WWW. Narzedzia 2 * zna etapy tworzenia strony WWW
potrzebne do tworzenia strony WWW.
Projektowanie stron na urzadzenia 3 - spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
mobilne. Przygotowanie serwisu WWW o p|anuje etapy tworzenia strony WwWwWwW

zwigzanego z projektem spotecznym.

4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
* przygotowuje projekt prostej witryny WWW

5 « spetnia kryteria oceny dobrej
* przygotowuje projekt witryny WWW

6 « spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« projektuje witryne na urzgdzenia mobilne

21 Podstawy pracy z HTML-em | Standardy HTML. Elementy i znaczniki 2 * Z pomocg tworzy szablon strony WWW
HTML. Tabele, grafiki, hipertagcza i inne
elementy. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej

» samodzielnie tworzy szablon prostej strony WWW
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Nr lekcji

Temat lekcji

Wymagania Edukacyjne z Informatyki podstawa - Klasa 1

Omawiane zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

* spetnia kryteria oceny dostatecznej
» samodzielnie tworzy szablon strony WWW

« spetnia kryteria oceny dobrej
» wstawia elementy do dokumentu HTML

« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« definiuje gtéwne sktadowe strony WWW

22 Podstawy pracy z CSS-em Projektowanie wygladu strony WWW. * wie, czym sg kaskadowe arkusze stylow
Typowe elementy strony: nagtéwki, tekst
podzielony na akapity, menu, obrazy, « spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
odnosniki, przyciski. « analizuje reguty CSS z pomocg
« spetnia kryteria oceny dostatecznej
« analizuje reguty CSS
* spetnia kryteria oceny dobrej
« projektuje wyglad typowych elementow strony
« spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
+ dostosowuje wyglad strony do réznych urzadzen
23 Publikacja i ocena strony Publikacja serwisu w internecie. Ocena » waliduje kod HTML strony

WWwW

strony. Utrzymanie serwisu.

« spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
« waliduje arkusz CSS strony

« spetnia kryteria oceny dostatecznej
» dokonuje wyboru ustugi hostingowej

« spetnia kryteria oceny dobrej
* publikuje strone WWW na serwerze

* spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
« ocenia strone WWW pod wzgledem realizacji zatozonego celu
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